
Einrichtung einer Umgebung für Micropython auf dem ESP8266/32 
 

Hier Beispielhaft für den ESP8266. Das Vorgehen ist beim ESP32 entsprechend. 

 

 

Vorbereitung des ESP 
ESP wird mittels entsprechendem USB-Kabel an einen USB-Port des Computers angeschlossen. 

Dieser sollte sofort erkannt werden. 

Anschließend muss ein Konsolenfenster (PowerShell/cmd) geöffnet werden. Via pip (pip installs 

package) wird das esptool heruntergeladen 

>  pip install esptool 

Mit des esptool wird der Flash des ESP geleert. Der Port kann über den Gerätemanager 

herausgefunden werden. (Hier „COM7“) 

 

Mit dieser Information wird das esptool aufgerufen 

 

> esptool.py --port COM7 erase_flash 

 

  



Der Gerätemanager benötigt eine Berechtigung, um ausgeführt zu werden. Ist diese dem Nutzer 

nicht gegeben, kann das Tool auch ohne Angabe eines Ports ausgeführt werden. Dabei sollten aber 

zur Sicherheit alle anderen Geräte, die nicht essenziell sind, getrennt werden. 

 

>  esptool.py erase_flash 

 

Der COM-Port wird dann angezeigt sollte sich für die spätere Nutzung gemerkt werden. 

 

Nun muss von der Seite https://micropython.org/download die passende Firmware heruntergeladen 

werden.  

 

 

Der Speicherort ist wichtig und sollte sich gemerkt werden. 

  

https://micropython.org/download


Nun wird mittels des esptools die Micropython Firmware aufgeflasht. 

 

Für ESP8266 

>  esptool.py --port COM7 --baud 460800 write_flash  
--flash_size=detect 0 esp8266-20220117-v1.18.bin 

Für ESP32 

> esptool.py --chip esp32 --port COM7 write_flash -z 0x1000  
esp32-20180511-v1.9.4.bin 

Port und Dateiname müssten entsprechend angepasst werden! 

 

 

 

Der ESP ist jetzt vorbereitet. 

  



VS Code einrichten 
Wichtig ist hierbei, dass eine node.js Instanz installiert ist. Dies kann hier heruntergeladen werden: 

https://nodejs.org/en/download/ 

Sofern die Berechtigung zur Installation von Software vorliegt, kann node.js einfach mittel des .msi 

Packages installiert werden.  

Ansonsten muss die Binary .zip heruntergeladen und bspw. im Benutzerordner entpackt werden. 

Anschließend ist es nötig, eine Umgebungsvariable auf das entsprechende Verzeichnis zu setzen. 

Dazu im Startmenü nach „Umgebungsvariablen für diese Konto bearbeiten“ suchen, im oberen 

Bereich „Path“ auswählen und auf „Bearbeiten…“ klicken. Im neuen Fenster dann auf „Neu“ und 

dort den Pfad des entpackten node.js-Ordners angeben. (Der Ordner, in dem sich die „node.exe“ 

befindet). 

 

Anschließend in allen Fenstern auf „OK“ klicken. 

Nun wird VSCode geöffnet. 

Hier wird über den Erweiterungsmanager die Erweiterung „Pymakr“ installiert. 

 

https://nodejs.org/en/download/


Nun wird in einem beliebigen Ordner eine beliebige .py Datei erstellt. 

Im unteren Bereich finden sich die Kontrollbuttons für Pymakr. 

 

Sollte sich die pymakr.json nicht von selbst geöffnet haben, kann diese über „All commands“ → 

„Pymakr > Global Setting“ geöffnet werden. 

 

Hier wird für „address“ der COM-Port eingetragen und „auto_connect“ auf „false“ gesetzt. 

Über „All commands“ → „Pymakr > Connect“ kann der ESP nun verbunden werden und 

anschließend die Python Scripte hochgeladen werden. 


